F®SciENZE E TECNOLOGIA )

S| MUOVONO E SI NUTRONO

@ Come si muovono questi animali? Collega le immagini al cartellino

'NUOTA | | VOLA | | CAMMINA| [STRISCIA| [SALTA |

Gli animali con due zampe si chiamano bipedi.
Gli animali con quattro zampe si chiamano quadrupedi. @

Gli animali che si nutrono di carne si chiamano carnivori.
Gli animali che si nutrono di erbe e piante si chiamano erbivori.

@ Cerchia di rosso gli animali bipedi e di blu gli animali quadrupedi.
Poi cerchia di verde gli animali erbivori e di [ :

@ LETTURE: L'orso racconta, pag. 51 Scopro gli animali
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LA GIORNATA

@ Osserva la giornata di Elisa e scrivi le parole al posto giusto.

SERA o e POMERIGGIO « NOTTE

J

. MATTINA |

[ J | ]

@ Racconta le azioni della tua giornata.
Aiutati con i disegni e con le frasi.

Di 10 Di pomeriggio io

‘ [®)
@ LETTURE: Segreto di famiglia, pag. 14; Le lancette di papa, pag. 20 La giornata
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PERCORSI

| ( OSSERVA IL QUARTIERE DI GIULIA,
POI SEGUI LE ISTRUZIONI E COMPLETA.

| - % wm
- i | , e

® LA CASA DI GIULIA E DIETRO ALLA BIBLIOTECA:
CERCHIALA DI BLU.

® PER ANDARE A SCUOLA, GIULIA PASSA DAVANTI AL
SUPERMERCATO: TRACCIA IL PERCORSO DI ROSSO.

® DOPO LA SCUOLA GIULIA E I SUOI COMPAGNI VANNO
IN GELATERIA: TRACCIA IL PERCORSO DI VERDE.

® POI CONFRONTATI CON | COMPAGNI: AVETE

TRACCIATO LO STESSO PERCORSQO? -
= @ Percorsi, pag. 84 « METODO: Verso la scuola, pag. 12
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